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SOBRE 0 JOGO DA VIDA REAL

O Jogo da Vida Real é uma ferramenta de reflexao sobre as
desigualdades no acesso a oportunidades e, consequentemente, no
direito a cidade. Pensar nas disparidades é fundamental para entender
a luta por uma cidade que acolha as pessoas e que forneca meios
dignos de vida.

Mas, o que é direito a cidade? E um direito humano e coletivo de
defesa de um bem comum fundamental a uma vida plena: a cidade.
Poder andar pela cidade sem medo, com calgcadas bem cuidadas e
luzes funcionando é direito a cidade. Ter transporte digno e curtir um
piquenique em um parque proximo a sua casa, também.

Se somos todos responsaveis por construir a cidade diariamente,
desde moradias até a eleicao de prefeitos e vereadores, também
temos o direito de desfrutar das cidades de forma equitativa.

E preciso entender que a cidade ndo é um produto e que as pessoas
precisam mais do que simplesmente sobreviver nos territérios, sejam
eles urbanos ou rurais.

O Férum Nacional de Reforma Urbana (FNRU) existe com a finalidade
de lutar pelo direito a cidade, modificando o processo de segregacao
social e espacial para construirmos cidades verdadeiramente justas,
inclusivas e democraticas. Somos uma articulagdo nacional que relne
movimentos populares, sociais, ONGs, associacoes de classe e
instituicoes de pesquisa em defesa de uma reforma urbana que
contemple as pessoas que o poder publico ndo enxerga e ndo
protege, que acabam segregados por um sistema econémico desleal.

Somos uma importante frente de resisténcia contra o atual modelo
excludente de nossas cidades. A cidade é uma construcao coletiva, é
para todos e todas. E essencial construirmos cidades que permitam
vivéncias urbanas e acesso aos bens de maneira democratica.

Vamos juntos e juntas?
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de 2 a 4 pessoas
Faixa etéria: a partir dos 12 anos
Duragao: 40min

Objetivo: todas as pessoas conquistarem os 5 tipos de "Cartas de
Direito" existentes. As cartas podem ser conquistadas nas casas
especificas.

Cenadrio: O tabuleiro é uma cidade ficticia composta por dois bairros:
Nova Aurora e Boa vista. O bairro Nova Aurora é maior e possui uma
melhor infraestrutura, com mais casas de estrutura, casas de Sorte e
Cartas de Direitos, além de poucos espacos com Revés. Ja o bairro
Boa Vista € menor e com menos estruturas, possuindo o Unico presidio
da cidade, mais espacos Revés, menos espacos Sorte e Estrutura e
apenas um espaco Carta de Direitos.

Como jogar: Cada jogador escolhe um marcador diferente. Comeca o
jogo a pessoa que rolar o maior nimero no dado. O jogador inicial rola
o dado e percorre o nimero de casas correspondente. Entao,
realiza-se o efeito da casa (se houver) e o dado é passado para a
proxima pessoa, em sentido horario.

Tipos de casas:

Sorte: Ao cair na casa "sorte", vocé devera puxar uma carta amarela e
realizar o seu efeito. Neste caso, sempre serd um efeito positivo. A
carta sorte "Passe Livre da Prisao" é intransferivel e a Unica que fica
sob posse do jogador até que seja utilizada.

Revés: Ao cair na casa "revés", vocé devera puxar uma carta vermelha
e realizar o seu efeito. Neste caso, sempre serd um efeito negativo.

Estruturas: Os espacos de estrutura representam locais e servicos que
todas as cidades deveriam ter, como espacos comerciais, educacionais,
de lazer, de cultura e servicos publicos essenciais. Nao tem efeito
pratico no jogo. Ao cair neste tipo de espaco, vocé deve passar a vez.
A prisdo também conta como uma estrutura comum.




Va para a prisao: Mova o seu marcador para a prisao. Quando chegar
a sua vez, voceé precisara rodar duas vezes o mesmo numero no dado.
Se conseguir, mova o nimero de casas equivalentes a um dos dados.
Caso nao consiga em até trés rodadas, vocé saird automaticamente.
Neste caso, mova o seu marcador o nimero de casas do dado de
menor valor. Caso vocé possua a carta sorte "Passe Livre da Prisao”,
nao é necessario rolar os dados duas vezes. E sé devolver a carta para
a pilha correspondente e seguir jogando normalmente.

Carta de Direitos: Ao cair neste espago, vocé pegara uma carta de
direitos (carta verde) e colocara no espago vago do tabuleiro préximo
a vocé. Ha 5 tipos disponiveis e cada um deles da ao jogador um
bonus de +1 no dado, que pode ser utilizado uma Unica vez na
partida. Ao pegar uma segunda Carta de Direitos, é possivel utilizar
esse bonus novamente. Em caso de carta repetida, vocé pode troca-la
com algum colega, desde que este aceite realizar a troca. Cartas
trocadas nao possuem o bonus +1.

Fim de jogo: Ao colecionar os 5 tipos diferentes de direitos, o jogador
tem a opgao de seguir jogando ou nao. Se escolher parar, o jogo se
encerra e seus direitos conquistados se transformam em privilégios. Se
escolher seguir jogando, ele podera trocar ou doar as cartas de
direitos adicionais. O jogo encerra quando todas as pessoas tiverem
seus direitos garantidos. Afinal, sdo as pessoas que lutam pelo
coletivo, para que todos tenham acesso aos direitos.
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CARTAS DE SORTE




CARTAS DE REVES

0 PRECO DA COMIDA
AUMENTOU. NAO VAI
DAR PARA FECHAR A
LISTA DE COMPRAS.

FIQUE UMA RODADA
SEM JOGAR.

0 GAS ACABOU E
NAO VAI DAR PARA
PREPARAR O
ALMOCO.

VOLTE UMA CASA.

VOCE ESTA NUMA
MANIFESTACAO E
FOI PRESO
INJUSTAMENTE.

VA PARA A PRISAO.

VOCE ESTA DE
MULETAS £ NAO
CONSEGUE ANDAR
PELA CALCADA
ESBURACADA.

AGUARDE UMA
RODADA POR AJUDA.

A AGUA ACABOLU.

FIQUE UMA RODADA
SEM JOGAR.

0 CARRO QUEBROU
EM UM BURACO.

FIQUE DUAS
RODADAS SEM
JOGAR

DEU INFILTRACAO NO

TELHADO E NAO TEM
PINHEIRO PARA
CONSERTAR.

VOLTE UMA CASA.

0 TRANSFORMADOR
DA RUA ESTOROU.
POIS DIAS SEM LUZ
EM CASA.

VOLTE UMA CASA.

TA SEM VAGA NA
CRECHE PARA
PEIXAR O FILHO.

FIQUE UMA RODADA
SEM JOGAR.

VOCE FOI ABORDADO
SEM MOTIVOS E
PRESO
INJUSTAMENTE.

VA PARA A PRISAO.

NAO TEM VAGA NO
HOSPITAL. AQUELA
CIRURGIA VAI TER
QUE FICAR PARA
DEPOIS.

VOLTE QUATRO
CASAS.

0 ONIBUS ATRASOU E
VOCE NAO CHEGOU A
TEMPO PARA A
PROVA.

VOLTE PUAS CASAS.




0 SALARIO NAO DEU
ATE O FIM DO MES.

FIQUE DUAS
RODADAS SEM
JOGAR ESPERANDO
0 SALARIO CAIR.

CHOVEU E SUA RUA

ALAGOU. NAO VAI

DAR PARA CHEGAR
NO TRABALHO.

FIQUE UMA RODADA
SEM JOGAR.

0 CHINELO
ARREBENTOU NA
RUA. VAI UM
PREGUINHO Al?

FIQUE UMA RODADA
SEM JOGAR.

VOCE VOLTOU DA
LICENCA MATERNIDADE
E FOI DEMITIDA.

FIQUE DUAS RODADAS
SEM JOGAR ENQUANTO
SEUPROCESSOE
JULGAPO




CARTAS DE DIREITOS

MORADIA
DIGNA

MORADIA
DIGNA

MORADIA
DIGNA

MORADIA
DIGNA

SANEAMENTO
BASICO

SANEAMENTO
BASICO

SANEAMENTO
BASICO

SANEAMENTO
BASICO

EDUCACAO
DE
QUALIDADE

EPUCACAO
DE
QUALIDADE

EDUCACAO
DE
QUALIDADE

EDUCACAO
DE
QUALIDADE
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